Інтерактивні технології на уроках інформатики



на тему:



I.
Мотивація навчальної діяльності учнів
Учитель за методом "Мозкової атаки" обговорює з учнями питання "Для чого в житті людини потрібні правила?" Він підводить учнів до думки, що за умови виконання правил ми будемо краще розуміти одне одного та якісно виконувати свою роботу. Далі вчитель обговорює з учнями питання: "Яким чином люди досягай взаєморозуміння з комп'ютером?" При обгово​ренні робиться висновок, що комп'ютер - це виконавець і здатний виконува​ти лише ті дії, які записані зрозумілою мовою (за певними правилами). Отже, для того щоб ПЕОМ зрозуміла, яке саме обчислення ми хочемо зробити, по​винні знати правила запису арифметичних виразів.
II.
Оголошення, представлення теми та очікуваних навчальних результатів
Після цього уроку учні зможуть:
· пояснювати, які існують правила запису арифметичних виразів і яку роль вони відіграють у спілкуванні людини з комп'ютером;
· записувати арифметичні вирази за правилами мови програмуван​ня і навпаки;
· набути навичок роботи в групі.
III.
Надання необхідної інформації
Усі наші дії при складанні програми зводяться до створення відповідної математичної моделі та опису її за допомогою відповідних математичних опе​рацій. Пригадаємо, що математична модель - це конкретне явище, подія і т. д., описане за допомогою лише математичних формул. Наведемо приклад: не​хай нам потрібно зварити борщ. Ми спочатку вибираємо посуд відповідної місткості, в якому будемо його варити, потім, виходячи з об'єму посуду, скла​даємо калькуляцію: 200 г картоплі, 50 г червоного буряка, 75 г капусти, 40 г солі, 3 л води і т. д. На практиці жодна домогосподарка так не робить, усі продукти вона поміщає в посуд "на око" і практично завжди отримує страву з гарними смаковими якостями. При поясненні механізму варіння борщу ми повинні описати весь процес строго математично, в тому числі описати мате​матично поняття "беремо", "перемішуємо", "доводимо до кипіння" та інші терміни, інакше ми просто борщу не зваримо.
Оскільки нам потрібно всі процеси описувати за допомогою математич​них операцій, то і комп'ютер повинен ці операції знати і вміти їх виконувати.
IV. Інтерактивні вправи
1) Вчитель пропонує учням об'єднатися у малі групи (по 4 чол.) та сісти в коло. Учні розподіляють між собою ролі: спікер (голова), секретар, посередник, доповідач. Усі групи отримують картки із завданнями. Мета вправи: колективно виробити правила запису арифметичних виразів. Такі правила виробляє кожна група. Потім пропозиції від груп збираються за методом "Коло ідей".
Зміст карток
	Завдання: колективно виробити правила запису арифметичних виразів, для цього розглянути та порівняти записи виразів, подані за правилами математики та за правилами мови програмування Паскаль. Для формулювання правил запису арифметичних виразів дати відповідь на питання: — якими символами позначають математичні дії? (зробити таблицю: позначення арифметичної операції в математиці і в програмуванні);  які математичні функції є в мові програмування Паскаль? (зробити таблицю); - як записують аргументи функцій? - яка роль дужок при записі виразів мовою програмування? — на скількох рядках записується арифметичний вираз мовою про​грамування?

	
	Математика
	Мова програмування
	

	
	b2 -4ac
	b*b-4*a*c  або  sqr(b)-4*a*c
	

	
	-Ь 2а
	-b/(2*a)
	

	
	-b—√D 2а
	(-b-sqrt(D))/(2*a)
	

	
	sin х — |у-- 4| cos 2x - у
	(sin(x)-abs(y-4))/(cos(2*x)-y)
	

	
	lnЗх 
х3 +|х + у|
	ln(3 *x)/(sqr(x)*x+abs(x+y))
	

	
	Arctanx

2х-3у
	argtg(x)/(2*x-3*y)
	

	
	Е3+х-√3-y
	exp(3+x)-sqrt(3-y)
	


Сформулювати правила запису арифметичних виразів:
1. ...
2. ...
3....
4.... іт. д.
2) Учитель, використовуючи метод "Коло ідей", збирає у групах по одному правилу та записує їх на дошці. Коли всі ідеї будуть вичерпані, тоді сформульовані правила записуються в зошит.
3) Вчитель пропонує групам (склад груп залишається з попередньої інтерактивної вправи) виконати завдання №3, 4 (до §12) та обмінятися зошитами для самоперевірки.

V.
Підбиття підсумків, оцінювання результатів уроку
Запитання для бесіди:
1) Який тип дужок використовують для запису аргументу функції?
2) У чому полягає правило лінійного запису виразів?
3) Коли використовуються дужки при записі дробів?
4) Чому важливо дотримуватися правил запису арифметичних ви​разів?
5) Хто встановив правила запису арифметичних виразів?
6) Від чого, на вашу думку, залежить ваше вміння правильно запи​сувати арифметичні вирази мовою програмування?
7) Як ви гадаєте, чи досягли ми мету, яку поставили на початку уроку?
VI.
Повідомлення домашнього завдання
§12, вправи 6,7 підр. (Гданський Я. М. Інформатика: 8-11 класи. На​вчальний посібник для загальноосвітніх навчальних закладів: У 2-х кн. -Кн. 1. Алгоритмізація і програмування. - 3-тє вид. -Львів: Деол, СПД Глинсь-кий, 2003.-200 с).
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